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Схема1. Точка отсчета в понимании наглядности для тренера-педагога по шахматам
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Схема 2. Главное назначение наглядности в работе тренера-педагога (алгоритм работы)
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Схема 3.Структура двухуровневого подхода к построению процесса развития ребенка посредством шахмат

Схема 4. Соотношение между изучением теории шахмат, практической игрой и научной теорией.
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Условные обозначения:
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Схема 5. Методы в структуре средств познания и исследовательского процесса.
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НАУЧНЫЙ МЕТОД И ЕГО УРОВНЕВАЯ ДИФФЕРЕНЦИАЦИЯ
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Схема 6. основы научного метода при построении шахматной тренировки 

Схема 7. Типовая матрица технологии метода построения занятия (тренировки) по шахматам
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Схема 8. Составляющие учебного процесса


Содержание обучения







Схема 9. Схема управления алгоритмом принятия решений
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ЦЕЛЬ:


Обучать так, чтобы абстрактные понятия стали доступны. На эту работу надо потратить время, как бы сильно дети не хотели играть. Абстракция – это и пространство, и время, и условная материальная цена материи (фигур) и значения новых непонятных по существу слов.





ЗНАКОВОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ – воспроизведение в знаковой форме предмета изучения, причем в тех его аспектах, которые для нас существенно важны. 





ПРЕДМЕТ





ОТРАЖЕНИЕ – отображение действительности в виде чувственно-конкретных образов, восприятий и представлений





СОВОКУПНОСТЬ знаков, уравнений, структурных формул, графиков, таблиц, схем и т. д., представляющая или заменяющая какой-либо объект познания или позволяющая получить о нем необходимую информацию





НАГЛЯДНОСТЬ





НАГЛЯДНО-ЧУВСТВЕННАЯ ФОРМА:


– отражает окружающую действительность


– моделирует ее структуру, закономерности


– выявляет функциональные связи и взаимоотношения моделируемых структур и их элементов и т. д. 








РИСУНОК





ОБРАЗ





СИМВОЛ





СЛОВЕСНО-АБСТРАКТНОЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ





СЛОВО





Цепочка этапов освоения наглядности ребенком в процессе обучения шахматной игре
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IV





I





II





III





IV











МОДЕЛЬ





МЕТОДИКА





ТРАДИЦИИ (ПРИВЫЧКИ)





СИСТЕМА





ПРОЕКТИРОВАНИЕ





МЕТОДОЛОГИЯ





УМЕНИЕ ПОСТРОИТЬ МОДЕЛЬ





ЭФФЕКТИВНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЗНАКОВОЕ  МОДЕЛИРОВАНИЕ НА АБСТРАКТНОМ УРОВНЕ (В УМЕ)





СОВЕРШЕНСТВОВАНИЕ ЗНАКОВОГО МОДЕЛИРОВАНИЯ





ПОНИМАТЬ СТЕПЕНЬ СЛОЖНОСТИ МОДЕЛИ





АРГУМЕНТИРОВАННО КРИТИКОВАТЬ





ВОСПРОИЗВОДИТЬ ЗНАНИЯ ПОСРЕДСТВОМ МОДЕЛЕЙ





УСВОИТЬ И ЗАКРЕПИТЬ ПОЛУЧЕННЫЕ ЗНАНИЯ





НАУЧНАЯ ТЕОРИЯ





ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНАЯ ПРАКТИКА (ПРАКТИЧЕСКАЯ ИГРА)





БИБЛИОТЕЧНАЯ ПРАКТИКА (ЗНАНИЯ ИЗ КНИГ)





Отстает, но определяет





опережает и определяет





отстает





определяет





опережает





Цель исследования позиции





Методы





Результат исследования





Предмет исследования





Методы: операции, нормы и др.





Средства познания:


Инструменты, вещи, регулятивы (алгоритмы, инструкции, методы и др.) орудия и др.





Все, что необходимо для реализации цели (цель, средства, результат)





Учебная работа





Технология наблюдения, обобщения, эксперимента





Технология эксперимента 





Технология анализа и обобщения





Технология научного наблюдения





Теория наблюдения, обобщения, эксперимента





История наблюдения





Теория анализа





Теория наблюдения





История наблюдения, обобщения, эксперимента





История эксперимента





История обобщения





Теория эксперимента





Методика работы шахматиста во время игры





Эксперимент, осуществление хода





Анализ и обобщение полученной информации





Наблюдение, сбор информации





Функциональный уровень





Гносеологический уровень





Методы и способы обучения








Изучение объекта





Средства и


формы





Обучающая деятельность





Оптимизация:


1. Строгая научно обоснованная система учебного процесса


2. Установление отличительной структуры для каждого компонента


3. Составление программы функционирования каждого компонента


4. Обоснование средств, форм, методов


5. Определение оптимальных условий обучения


6. Обоснование научной организации труда


7. Прогнозирование (диагностика)








Стратегия действия





Реализация программы








Регулирование








Иерархичность





АЛГОРИТМ





Этапы 


метода





Последовательность операций и порядок их проведения.
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