II разряд

Таблица 1. Общие основы ведения атаки на Короля

[image: image3.emf][image: image4.emf]Этапы атаки



	1. 
[image: image1.wmf]Вводить в игру новые фигуры.

2.   Тормозить развитие и  ограничивать подвижность фигур противника.                                     

  
	1. Угроза

2. Без угроз инициатива исчезает.

3. Вспомогательная инициатива возникает сама по себе, если есть основная.
	1. Разрушение прикрытия короля

2. Оголения Короля.

3. Матование.


Таблица2: Алгоритм подхода к позиции.

Ключ работы шахматиста

                     I                                                       II                                        III




Развивает чувство опасности

Таблица3: Понимание проблемы атаки Короля

Случаи атаки Короля




	1.Задержать Короля в 
[image: image2.emf] 
	
	

	2. Вскрытие позиции и подключение побольше фигур в атаку.
	
	

	3. торможение взаимодействия сил противника
	
	

	4. Собственно атака.
	
	

	
	
	




Таблица 4: Условия размена фигур при ведении атаки на Короля застрявшего в центре






Шкала : Лестница цен в шахматной игре.

(классическая шкала цен в шахматной игре)


(Систематизация)

Основы тактических идей в игре.

	Игра на победу
	Ничья
	Оказание сопротивления

	мат
	Достаточный мат. Перевес
	Вечное нападение
	Крепость, пат
	Контригра
	ловушки











Развитие фигур и борьба за инициативу.





Развитие фигур и борьба за инициативу.





Атака на короля





I этап 





II этап 





III этап 





Поговори с королем своим


Сколько атакует?


Сколько фигур защищает его?





Можно атаковать?


Можно защищаться?





Поговори с королем противника 


Сколько атакует?


Сколько фигур защищает его?





1.Можно атаковать?


2.Можно защищаться?





Что делать? Атаковать или защищаться?








Король застрял в � EMBED CorelDRAW.Graphic.12  ��� доски.


  


Условия: 


Перевес в развитии


Захвачена инициатива





Король рокировал в короткую сторону.





Король рокировал в длинную сторону.





Атака на Короля в � EMBED CorelDRAW.Graphic.12  ���





Можно меняться при миттельшпиле и продолжающейся атаке.





Миттельшпиль





Эндшпиль





Ф., Л, К, С, П. -            + миттельшпиль





меняет развитых защитников


увеличивает боевой потенциал своих.





Нельзя меняться при переходе в эндшпиль


Позиции = материал





Можно меняться при переходе в Эндшпиль, если лишний материал





Размены





Цель игры


Кр. атака








инициатива





   активность


              очередь хода


                                решенный центр


                                      





4.





3.





24.





1.





1.





24.





3.





4.





Л





К = С





Ф








преимущество  в центре





       неопределенный центр


                  борьба за центр 


                                     


                                      





П





Материя





Время





Время





Ход – мат








Ход – вилка





Ход – связка





Завлечение на знакомый ход





Отвлечение противника для выгод





Реализация цели игры





Мат, завоевание





Подготовка





Двойного смысла





Вскрытый шах





Двойной шах





Вилка
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