Как растят полководцев в Набережных Челнах
Виктор Гончаров, заслуженный тренер России
                                  Родитель к тренеру пришёл,
                                  И спросил родитель:
Как ребенка научить

                                  Чтоб полководец вышел.

Как с помощью шахмат эффективно обучить и воспитать юных?  Однозначно на этот вопрос не сможет ответить ни один тренер.  Когда ко мне обратились с этим вопросом, пришлось искать ответ. Я решил обобщить опыт работы в шахматном клубе «Этюд» г. Набережные Челны.
В 1988 году совместно с институтом физкультуры (ИФК) при клубе была создана Шахматная Академия Российских Провинций (ШАРП).Накопленный материал по обучению шахматам предлагается всем заинтересованным наставникам.
Три стартовых вопроса, на которые надо обратить внимание - как на базовый фундамент обучения.

Вопрос 1. Зачем Вы хотите обучать шахматам?

Очевидно, что все знают ответ. Обычно он таков: 
Для развития мышления (научить анализу, синтезу, сравнению);для формирования жизненно важных навыков(предугадывать замыслы собеседника, держать удар); для умения принимать решенияимногое  другое. 
Все это правильно, но вам предлагается остановить внимание на двух ключевых моментах:

-  обучитьПОНИМАНИЮсущего,
-детерминированной (можно слово заменить, сложное?) САМОСТОЯТЕЛЬНОСТИ.

Наш ответ на первый вопрос: ПОНИМАНИЕ и САМОСТОЯТЕЛЬНОСТЬ.

Вопрос 2. Как добиться осуществления поставленной цели?
Предлагается использовать в первые два года шахматных занятий наглядно-образный методобучения (НОМ), а затем нейро-лингвистическую подготовку(НЛП).

Вопрос 3. Как сохранить учеников на протяжении учебного процесса в продолжение 5-7 лет?
Успешная работа тренера заключается в умении обеспечить с первого занятия интерес к шахматным занятиям, затем добиваться устойчивого интереса к тренировкам(от занятия к занятию) и сформировать чувство любви к системе тренировок, как серьезной информационной дисциплине.
 Шахматы способствуют воспитанию личности только тогда, когда удается достигнуть у ученика единства: любви к занятиям, пониманию процесса противоборства за доской и достижения инсайта (не очень понятное слово) при принятии решений. 

На первом этапе развития юного шахматиста Вампредлагается обучить ребенка пониманию содержанию процесса игры, приведённого в виде наглядных пособий (Схема 1 и схема 2.)
[image: image1.emf]                                                                                             Схема «Цепочка – цель игры» 

                                                           Закономерная цепочка выполнения цели игры в партии  

 

                                                                Цепочка – цель игры, если одна сторона играет с ошибками  

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                         

 

                                                                            Общая закономерность течения партии  

 

Всеобщее развитие подготовка 

всех к атаке 

Всеобщие замены. Сперва до 3-х 

фигур, потом до пешечного 

эндшпиля. Равная игра 

приводит к голым королям – 

ничьей. 

Матование. Вечный шах. Пат. 

Повторение ходов. 

Развитие Менялки Фиксация результата 

 

                                                                                         Критерии определения частей партии  

 

Эндшпиль 

1 фаза 2 фаза 3 фаза 

Из-за неудачника Короля 

- безумца 

Закономерно 

мат или 1/2 

1 фаза 2 фаза 3 фаза 

По три фигуры По две 

фигуры 

По одной фигуре 

или лишняя 

фигура 

Цель Дебюта Цель миттельшпиля Цель эндшпиля Цель игры - мат 

Случайный мат 

«дурацкий» мат 

«детский» мат 

Мат из-за фигур - 

неудачниц 

От соединения двух 

ладей до размена 

пока не осталось 3 

фигуры 

От первого хода до 

соединения двух 

Ладей 


[image: image2.emf]Таблица определения трех частей партии.  

Основные задачи по частям партии.  

 

Дебют Миттельшпиль Эндшпиль 

От 1 хода до соединения 2-х 

ладей. 

«До развития всех сил, начало 

игры». 

От соединения 2-х ладей до 3-х 

фигур. 

«От дебюта до конца 

миттельшпиль лежит всегда». 

От 3-х фигур до мата. «Если 

фигур только три – это уже 

конец игры». 

1. Развиваться. 

2. Рокироваться. 

3. За центр сражаться. 

4. 2 ладьи - соединить. 

1. Удерживая центр, 

атаковать. 

2. Меняться, контролируя 

центр. 

3. Полк атаки, потом полк 

защиты. 

4. Полк защиты, потом полк 

атаки. 

1. Пешки веди во ферзи. 

2. Централизуй. 

3. Король – атакуй! Помогая 

своим пешкам. 

 

Цель игры: 

1. Съесть короля чужого 

2. Спасти короля своего 

 

 

Миттельшпиль 

 

Дебют 

 

Эндшпиль 

Зона ошибок 

!  ! 

 


Подробно с наглядными материалами можно ознакомиться на сайте: nabchess.narod.ru  в разделе ШАРП. 

