Выводы:

1. Нарушающий дебютные законы первым – играет на поражение!

2. Для наказания нарушителей следует: правильно оценить позицию, понять смысл ошибки противника и реализовать преимущество творческим путём

3. Творческий путь – это конкретное действие в дебюте, которое в свою очередь идет в разрез с дебютными стандартами (нарушаем дебютные принципы вторыми для наказания первых). Такая возможность предоставляется нам противником, нарушившим законы первым. 
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При выборе дебютного репертуара, помимо классических подходов (по названию, по схеме игры, по системе или варианту) практика последних лет предоставляет возможность иных путей, построенных на философской основе с учетом применения дебютных компонентов (централизация, мобилизация, «бетонизация», активизация).
Возможные пути построения игры в дебюте: 

1. В начале планируется и исполняется пешечный скелет, а затем развиваются фигуры (китайский подход)

2. Максимально быстрое развитие фигур с минимальным подключением пешек

3. Борьба за перевес в пространстве

4. Создание качественного большинства

5. Обеспечение активности фигур при допущении пешечных слабостей

6. Дебютная линия, направленная на эндшпиль

7. Дебютное построение с опорой на миттельшпиль

8. Ранние конкретные стычки в дебюте
У шахматистов в начале игры чаще всего складывается типовая ситуация: необходимость конкретного наказания противника, нарушающего принципы дебютного построения.
Как наказать партнера, допускающего нарушение дебютных правил?
Пример 1. Черные нарушают правила борьбы за центр, пространство и развитие.
1.e4 b6 2.d4 Ґb7 3.¤c3 e6 4.¤f3 d5?? [4...Ґb4, 5...d6] 5.Ґb5+ c6 6.Ґd3 ¤f6 7.e5 ¤fd7 8.¤g5! Ґe7 [8...h6?] 9.Јg4 ¤f8 10.¤xh7 ¦xh7 11.Ґxh7 ¤xh7 12.Јxg7 ¤f8 13.h4!! Ґxh4 14.¦xh4 Јxh4 15.Ґg5 Јh1+ 16.ўd2 Јxg2 17.Јf6+- 
Пример 2. Черные активизируются в ущерб развитию.

1.d4 d5 2.¤f3 c5 3.c4 cxd4 4.cxd5 ¤f6 5.¤xd4 a6? 6.e4!! ¤xe4 7.Јa4+ Ґd7 8.Јb3 ¤c5? 9.Јe3! g6 10.¤f3!! Јc7 11.Јc3! ¦g8 12.Ґe3 b6 13.¤bd2 Ґg7 14.Ґd4 Ґxd4 15.Јxd4 Ґb5 16.Ґxb5+ axb5 17.0–0 ¦a4 18.b4 Јd8 19.a3! ¤bd7 20.¦fe1 ўf8 21.d6!! ¤e6 22.¦xe6! fxe6 23.¤g5 Јb8 [23...e5 24.Јd5 Јe8+-] 24.¤xe6+ ўf7 25.¤g5+ ўf8 26.Јd5 ¦g7 27.¤e6++- 

Пример 3. Черные уступают пространство в центре
1.d4 ¤f6 2.c4 d6 3.¤c3 g6 4.e4 Ґg7 5.f4 0–0 6.¤f3 ¤c6?? [6...c5] 7.Ґe2 ¤d7 8.Ґe3 e5 9.fxe5 dxe5 10.d5! ¤cb8 11.c5!! a5 12.0–0 ¤a6 13.¤a4 Јe7 14.¦c1 h6 15.Ґxa6 ¦xa6 16.c6 bxc6 17.dxc6 ¤b8 18.Ґc5 Јe8 19.Ґxf8+- 

Пример 4. Захват материала (пешкоедство) в ущерб развитию
1.d4 d5 2.c4 c6 3.¤f3 ¤f6 4.¤c3 dxc4 5.a4 e6?? [5...Ґf5] 6.e4 Ґb4 7.e5 ¤d5 8.Ґd2 Ґxc3 9.bxc3 b5 10.¤g5! f6 11.exf6 ¤xf6 12.Ґe2 a6 13.Ґf3 h6 14.Ґh5++- 

